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Положение
об открытом интеллектуальном легомарафоне «Корпорация ИДЕЯ»
1. Общие положения
1.1. Открытый интеллектуальный легомарафон «Корпорация ИДЕЯ» (далее – легомарафон) направлен на популяризацию и развитие легоконструирования и робототехники как одного из направлений современных технологий, проводится в рамках реализации ДЦП «Техническое творчество детей, учащихся и студенческой молодежи» на 2011 – 2013 годы. 
1.2. Настоящее Положение определяет статус, цели и задачи легомарафона, порядок его проведения.
1.3. Учредитель легомарафона:

краевое государственное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования детей «Красноярский краевой Дворец пионеров и школьников» (далее – ККДПиШ).

1.4. Организатор легомарафона:

отдел информационных технологий ККДПиШ.

1.5. Цели легомарафона:

· популяризация направления легоконструирования и робототехники;

· создание условий для проявления творческих способностей дошкольников и школьников;
· развитие у детей навыков работы в команде.

1.6. Для организации и проведения легомарафона создается Оргкомитет (Приложение 1), который:

разрабатывает положение;

определяет дату и время проведения мероприятия;

организует информирование участников и освещение мероприятия на сайтах: www.dvpion.ru, www.legorobot.ru;

формирует состав руководителей площадок;

определяет победителей и организует их награждение.
2. Участники легомарафона
Для участия в легомарафоне приглашаются команды в составе 5 – 7
человек, учащихся объединений технического творчества. Возраст участников от 5 до 9 лет Команды участников должны иметь единый внешний вид (или атрибут: майки, шарфы, банданы, эмблемы и т.д.)
Каждая команда может участвовать только в одной возрастной категории:
младшая 5 – 6 лет,

старшая 7 – 9 лет.

3. Сроки и порядок проведения легомарафона

3.1. Для участия в легофестивале необходимо заполнить заявку на сайте legorobot.ru (форма - в приложении 2).
3.2. Легомарафон проводится 17 ноября 2012 года в ККДПиШ.
3.3. Регистрация участников легомарафона проводится с 9.00 до 10.00 в фойе центрального входа.

3.4. Участники младшей возрастной категории (5 – 6 лет) принимают участие в конкурсах, организованных на площадках: «Баталия «Защити город» (2 конкурса) - сооружение и испытание крепостных стен и катапульт, «Техноданс» – танцевальная релаксация участников, 

«Конструкторское бюро» – создание оригинальных конструкций по специальному заказу.
3.5. Участники старшей возрастной категории (7 – 9 лет) принимают участие в выполнении заданий на 6 образовательных площадках: 

«Техносалон» – конструирование строительной техники;

«Конструкторское бюро» – создание оригинальных конструкций по специальному заказу;

«Техноданс» – танцевальная релаксация участников;

«PlayOff» – командные интеллектуальные игры;

«Художественный салон» – легоскульптура (плоская и объёмная);

«Баталия «Защити город» - сооружение и испытание крепостных стен и катапульт.
4. Критерии оценки выполнения заданий,

порядок определения победителей легомарафона
4.1. Оценка выполнения заданий участников на 5 образовательных площадках «Техносалон», «Конструкторское бюро», «Техноданс», «Художественный салон», «Баталия «Защити город» происходит в соответствии с критериями, указанными в Приложении 3.
4.2.На образовательной площадке PlayOff оценка команды происходит по результатам командных игр.
При этом участие каждого игрока оценивается в соответствии с занятым в игре местом:

1 место – 5 баллов,

2 место – 4 балла,

3 место – 3 балла. 
Максимальное количество баллов, которое может набрать команда – 25.

4.3. Команды-победители в младшей и старшей возрастной категории определяются на основании набранного количества баллов на каждой образовательной площадке и награждаются дипломами.

4.4. Участники, которые принесли команде дополнительные баллы за участие в образовательных площадках, награждаются грамотами индивидуально.

Консультации по всем вопросам участия в легомарафоне можно получить у заведующего отделом информационных технологий ККДПиШ Котовой Людмилы Андреевны, тел. 8-391-212-3002, e-mail: l.kotova@mail.ru.

Приложение 1

Состав оргкомитета

открытого интеллектуального легомарафона «Корпорация ИДЕЯ»
1. Котова Людмила Андреевна – заведующий отделом информационных технологий, председатель оргкомитета;

2. Аульченко Марина Олеговна – педагог дополнительного образования отдела информационных технологий;
3. Балацкий Михаил Евгеньевич – педагог дополнительного образования отдела информационных технологий;

4. Голованова Татьяна Алексеевна – педагог дополнительного образования отдела информационных технологий;
5. Лукинова Татьяна Федоровна – педагог-организатор отдела информационных технологий;

6. Сургучева Ирина Николаевна – методист отдела информационных технологий.

Приложение 2

Форма регистрации участников легомарафона

	№
	ОУ,

класс
	Территория (город, район)
	Название команды (полностью)
	ФИО капитана
	ФИО руководителя
(полностью)
	Контактный телефон,

e-mail

	
	
	
	
	
	
	


	№
	Площадка
	Критерий  и оценка
	Максимальное количество баллов

	1
	Техносалон 
	Точность выполнения конструкции – 5 баллов
	Обоснование решения -5 баллов
	Полнота выполнения – 10 баллов
	Усовершенствование конструкции -5 баллов
	Неординарность конструкции – 5 баллов
	
	
	30

	2
	Конструкторское бюро
	Дизайн оформления -5 баллов
	Цветовое оформление -5 баллов
	Форма, геометрическое решение -10 баллов
	Прочность конструкции -5 баллов
	Обоснование решения -5 баллов
	Необычная конструкторская идея -5 баллов
	
	35

	3
	Художественный салон
	Схожесть с оригиналом – 5 баллов
	Форма, пропорции, геометрическое решение -10 баллов
	Цветовое оформление -5 баллов
	Прочность конструкции -5 баллов
	Оригинальность -2 баллов
	Динамичность скульптуры – 5 баллов
	
	32

	4
	Баталия «Защити город» стена
	Архитектурное решение -5 баллов
	Форма, пропорции, геометрическое решение -10 баллов
	Обоснование решения -5 баллов
	Прочность конструкции -5 баллов
	Дизайн оформления -5 баллов
	Оригинальность -5 баллов
	
	35

	
	Баталия «Защити город» катапульта
	Дизайн оформления -5 баллов
	Обоснование решения -5 баллов
	Прочность конструкции -5 баллов
	Дальнобойность - 8 баллов
	Необычная конструкторская идея -5 баллов
	
	
	28

	5
	Техноданс 
	Командный дух- 5 баллов
	Активность -5 баллов
	Эмоциональность -5 баллов
	Оригинальность исполнения -5 баллов
	Творческая идея -5 баллов
	
	
	25


Приложение 3. Критерии оценки работы команд на площадках открытого интеллектуального легомарафона «Корпорация ИДЕЯ»
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